Панель инструментов Sketch (Эскиз)
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 - Smart Dimention       Постановка размеров
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 - Line                            Рисование линии
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 - Rectangle                    Создание прямоугольника
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 - Circle                         Создание окружности (центр - радиус)
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 - Centerpoint Arc         Создание дуги (центр – первая точка – вторая точка)
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 - Tangent Arc                Создание касательной дуги
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 - 3 point Arc                  Создание дуги по 3-м точкам (первая точка - последняя – точка между ними)
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 - Sketch fillet                 Скругление угла между пересекающимися линиями
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 - Center line                  Осевая линия
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 - Spline                          Создание сплайна
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 - Point                             Создание точки
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 - Add relations                Добавление взаимосвязей

[image: image14.jpg]So |/ pesmér - x|Hd3|dnrtES



 - Display relations         Отображение и редактирование взаимосвязей
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 - Mirror entities              Создание копии объектов путем зеркального отражения относительно осевой линии
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 - Convert entities Создание на эскизе одного или нескольких объектов путем проецирования на плоскость эскиза какой-либо кромки, петли, грани, внешней кривой эскиза и т.д.
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 - Offset entitiese      Смещение на заданное расстояние элементов эскиза
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 - Trim entities Отсечение линии, дуги, окружности, сплайна или осевой линии до точки пересечения с линией, дугой, окружностью, эллипсом; удаление; удлинение до пересечении с другим объектом.
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 - Construction geometry   Преобразование объектов эскиза в справочную геометрию.
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 - Move or copy entities      Копирование или перемещение элементов эскиза

